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Introdução

• As produções japonesas de animações e quadrinhos, mais conhecidas como
animes e mangás, se tornaram um mercado internacional há várias décadas, e
o Brasil se tornou um de seus consumidores desde meados dos anos 1990 e
início dos anos 2000, quando as emissoras televisivas brasileiras passaram a
transmitir animes como Sakura Card Captor e Dragon Ball, e a editora Conrad
publica mangás como Cavaleiros do Zodíaco.

• A Association of Japanese Animations (2023), em seu relatório anual do
mercado de animações japonesas de 2022, identificou que o mercado
internacional chegou a 49.8%, comprimindo quase metade da indústria total
dos animes, e o Brasil licenciou entre 100 a 299 animes no mesmo ano



Introdução

• Por conta da imensa quantidade de animes e mangás que são lançados por
ano, foram criados sites colaborativos para coletar, registrar, armazenar e
indexar essas obras, além de servir como espaço para comunicação e
recomendações entre fãs.

• Todo esse cenário possibilitou a criação desses websites colaborativos, como
o MyAnimeList, AniList e Anidb, que são utilizados como referências para
acessar informações das produções de animes, mangás, light novels, pessoas
de interesse relacionadas a esses conteúdos, e muito mais.



Objetivos

O objetivo geral desta pesquisa é analisar como a
folksonomia é utilizada para o registro e a recuperação de
informações nas plataformas Anilist e Anidb.

•Os objetivos específicos são: Analisar como é feita a
etiquetagem das obras nesses websites e identificar o
nível de preenchimento e alteração de informações que
os usuários possuem.



Metodologia

•Para o desenvolvimento desta pesquisa, foram utilizadas
a pesquisa bibliográfica e a documental.

•De acordo com os objetivos, pode ser classificada como
pesquisa descritiva e exploratória, com abordagem
qualitativa. O universo da pesquisa consistiu em dois
sites, o AniList e o Anime Database (AniDb).



Metodologia





Metodologia

A análise dos sites foi realizada de acordo com Wal
(2005a) que define variações na folksonomia, sendo dois
tipos específicos: folksonomia ampla e folksonomia
restrita.



Resultados

Após análise dos dois sites, foram identificados usos diferentes da folksonomia
em cada um. No AniDB, apesar de haver elementos da folksonomia ampla, no
sentido de que todos os usuários podem etiquetar os objetos informacionais, a
folksonomia restrita é aplicada de forma mais precisa, devido as etiquetas só
poderem ser atribuídas uma vez, e os pesos das tags que possuem relevância
serem determinados por análise qualitativa em relação ao conteúdo do anime, e
não pela quantidade de vezes que as pessoas atribuíram peso às tags



Resultados

Tags para descrição dos elementos do site



Resultados

O AniList, por sua vez, utiliza-se em grande parte da folksonomia ampla na
etiquetagem das obras, devido a seção de tags ser de uso e alteração
exclusivamente do usuário, onde todos podem colocar os termos que acharem
mais apropriado. Apesar da inclusão de termos novos, que não esteja no
sistema do site, passar por uma avaliação dos moderadores, o que restringe o
vocabulário controlado e se torna um processo da folksonomia restrita, a
questão da relevância é aplicada por análise quantitativa dos usuários, ou seja,
pela quantidade de pessoas que votaram nas tags e na sua relevância.



Resultados



Resultados

Tags do mangá One piece



Resultados

A análise dos resultados mostra a utilização de folksonomia ampla e restrita
nos sites, assim como os pontos negativos e positivos da folksonomia
encontrados durante a avaliação dos dados. Como pontos positivos, tem-se
grandes vocabulários controlados para controle terminológico e informações
ricas fornecidas pelos próprios usuários, possuem qualidades que não podem
ser ignoradas do ponto de vista científico.

Entende-se que os pontos negativos, a falta de indexação de obras e/ou tags
com valor alto, mas que não constituem relevância para a obra, podem ser
trabalhados e aprimorados. Nesse contexto, a Inteligência Artificial pode ser
um instrumento que apresente solução para esse ponto.



Considerações Finais
• Com esta pesquisa pretendeu-se mostrar como a qualidade informacional 

se mantém com a utilização da folksonomia e sua etiquetagem nos objetos 
informacionais de estudo, como animes e mangás e algumas categorias 
relacionadas, como personagens. 

• Foi identificado a utilização de folksonomia ampla e restrita nos sites,
assim como os pontos negativos e positivos da folksonomia encontrados
durante a avaliação dos dados.

• Assim sendo, ainda se tem a possibilidade do uso da Inteligência Artificial 
como um mecanismo de aprimoramento e complemento a folksonomia em 
sites de redes sociais segmentadas. 
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