
Anotação semântica de documentos 

multimídia: um levantamento de recursos 

ontológicos para modelagem de 

metadados no domínio do patrimônio 

cultural digital

Daniela Lucas da Silva Lemos – PPGCI/UFES; 

daniela.l.silva@ufes.br

2025

mailto:daniela.l.silva@ufes.br


Introdução

• Nas últimas décadas, a criação e a disponibilização de dados em rede

vêm crescendo em volume considerável com projetos de digitalização,

especialmente por instituições ligadas à área da cultura digital

(Rademaker et al., 2015; Scopigno, et al., 2017; Potenziani; Ferrari;

Tomasi, 2018; Martins et al., 2022).

• A modelagem semântica de dados e a

possibilidade de publicação de dados semânticos em

formato aberto na Internet é um recurso que

potencializa a qualidade da representação de

dados e metadados, o que permite maior potencial

de reúso computacional dos dados.



Introdução

• No entanto, parte significativa desses acervos ainda não se

encontra descrita utilizando formatos semânticos, o que reduz seu

potencial de reúso computacional e, por consequência, o potencial de

inovação para novas aplicações.

• A demanda por integração e compartilhamento de

dados heterogêneos na rede tem despertado

interesse em instituições interessadas em tornar

mais efetivo a integração, o acesso e a

recuperação de informações por meio da

aplicação das tecnologias da Web Semântica

(WS) (Berners-Lee; Hendler; Lassila, 2001).



Introdução

• Modelo mental

Fonte: Lemos; Martins; Souza (2023).



Objetivos

• A pesquisa objetiva investigar e apresentar recursos ontológicos
destinados à documentação de artefatos físicos e seus
desdobramentos digitais em rede semântica, com características
multimídia e tridimensionais, usados especialmente no patrimônio
cultural digital, domínio oportuno para a aplicação de anotações de
documentação multimídia.

• Tais vocabulários vêm fazendo uso de padrões
tecnológicos da WS e sendo discutidos amplamente
no âmbito da Ciência da Informação, especialmente
na área de Organização e Representação do
Conhecimento, na intenção de amenizar problemas
de representação de documentos e informação em
contexto digital [interoperabilidade].



Metodologia

• A pesquisa é classificada como qualitativa, exploratória, descritiva,
e explicativa, na intenção de elucidar os recursos ontológicos
indicados como potenciais ao processo de descrição de recursos
multimídia, incluindo recursos tridimensionais.

• Usou-se de pesquisa bibliográfica e documental para o
levantamento dos vocabulários ou recursos ontológicos almejados.

• Para a execução da análise desses vocabulários,
foram determinadas categorias analíticas a partir de
casos de uso em diversas experiências de projeto
envolvendo critérios para o desenvolvimento e reúso
de vocabulários semânticos, além de categorias
específicas envolvendo tipologias de metadados.



Metodologia

Media Ontology, Multimedia Metadata Ontology (M3O), Core Ontology for Multimedia (COMM) e M3 

Multimedia. O modelo proposto a partir deste  ranking também foi selecionado nesta pesquisa: 

Ontological Multimedia Reference Model (OMRM). 



Metodologia
• Já a seleção dos modelos

conceituais ontológicos voltados ao
domínio do patrimônio cultural digital
e com cobertura para cenários
multimídia foi efetivada a partir de
revisão de casos de uso na literatura
com práticas em descrição de
objetos culturais 3D, a saber: os
modelos Object-Oriented Library
Reference Model (LRMoo), Linked
Art e CRMdig.



Resultados

• Mostrar os RF e RNF



Resultados

• Os resultados mostram que os recursos ontológicos conseguem cobrir
requisitos funcionais e não funcionais importantes à proposição de
uma arquitetura abrangente para a modelagem de metadados
destinados à anotação de documentos multimídia, considerando
características tridimensionais, no domínio do patrimônio cultural
digital.

• Considerar o conteúdo e a realização da mídia em várias modalidades, tais como áudio,
imagem, texto, modelo 3D e vídeo.

• Cobrir metadados independentes, dependentes e descritivos de conteúdo.

• Cobrir metadados para descrever o recurso físico real, o recurso digital e seus dados de
proveniência.

• Possuir uma ontologia de fundamentação como referência.

• Ser fundamentado em padrões multimídia estendidos de padrões de projeto de ontologias.

• Assegurar interoperabilidade semântica em relação a conteúdo multimídia na Web.

• Possuir uma arquitetura com separação de interesses.



Resultados

• Os resultados 
também mostram que 
os recursos 
ontológicos podem 
trazer benefícios para 
aplicações diversas, 
incluindo 
repositórios 
semânticos 3D,
plataformas de 
agregação de dados 
culturais, curadorias 
digitais envolvendo 
trajetos narrativos 
temáticos, dentre 
outras.



Resultados

• Mostrar o Quadro Sinóptico.
Criação de redes de conhecimento



Resultados

• Mostrar o Quadro Sinóptico.
Fotos, Pessoas

Lugares, Objetos 



Considerações Finais

• Recursos de conhecimento como a OMRM, a COMM
e a M3O podem ofertar conceitos genéricos advindos
de padrões de projeto multimídia juntamente com
classes de tipos de metadados (independentes,
dependentes e descritivos de conteúdo) cobertos por
ontologias como a M3 Multimedia e a Media
Ontology que preveem uma clara separação de
interesses em relação à mídia, incluindo semântica
de conteúdo, conhecimento relacionado à gestão de
recursos informacionais, aspectos estruturais de
conteúdo e características da realidade documental
de tipo multimídia.



Considerações Finais

• Já os modelos ontológicos que se alinham ao
domínio do patrimônio cultural digital, quais sejam, o
LRMoo, o Linked Art e o CRMdig, são conhecidos
pela comunidade de técnicos especialistas em
patrimônio cultural digital. Ao mesmo tempo, suas
conexões e possibilidades de integração com
ontologias para anotação multimídia, especialmente
pelo fato de serem uma extensão do modelo CIDOC
CRM, beneficiam a integração entre recursos
bibliográficos e museais, além de cenários de
proveniência para digitalização de ativos de
patrimônio cultural aberto e quaisquer outros objetos
culturais em 3D que intencionam fazer parte de
ambiente aberto e interligado.



Considerações Finais

• Por fim, a pesquisa realizada mostrou-se oportuna para o avanço na
área da catalogação, pois melhora o acesso e o consumo de objetos
digitais integrados semanticamente e disponibilizados de forma global
em rede com o propósito de publicização de seus conceitos e
relacionamentos no âmbito cultural, permitindo o compartilhamento e a
interligação de vários acervos digitais na Web.
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